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Resursa Educationala Deschisa
(RED)
Proiectul unei unitati de invatare

BALINT LAURA
SCOALA GIMNAZIALA “MIHAI EMINESCU”
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Unitatea de invatare:
Sunetul 1 si literele Ii- ,,Poveste Cll ..
ingherata”

* (Clasa pregadtitoare

* Predare integrata

¢ Durata - o sdptamana
* Perioada: 22-26.02.2021

o AUXILIAR:, O calatorie
distractiva prin clasa
pregdtitoare’, Editura EDU -
caiet s1 CD




CONTINUTURI:

CLR - Literele mici si mari de tipar
Propozitia/enuntul- formularea de propozitii cu suport intuitiv
Fonetica- sunete specifice limbii romane, despadrtirea cuvintelor in
silabe
Elemente grafice - Desenarea literelor de tipar
Sunetul i si literele Ii
MEM - Adunarea si scaderea in concentrul o-10 prin numadrare
DP - Traire si manifestare emotionala, starea de bine - emotii de
bazi: bucurie, tristete, fricd, furie - Impdrdtia emotiilor
AVAP - Tehnici simple: taiere, decupare dupd contur, rdsucire, lipire
Balaurul; Cornetul de inghetatd
MM - Cantarea vocala- in colectiv
Miscarea pe muzica- percutia corporald( batai din palme, cu degetul in
banca)
Dacd vesel se trdieste



RESURSE:

materiale:

fise de lucru, planse cu imagini din povesti, jetoane cu
imagini, CD, videoproiector, calculator, mapa elevului, hartie,
alfabetar magnetic, foarfeca, lipici, sablon, jetoane cu simboluri
care exprima diferite emotii/ sentimente, ilustratii.

procedurale: explozia stelara, explicatia, exercitiul, munca in
echipd, observarea independentd, Brainstormingul, metoda
fonetico-analitico-sinteticd, conversatia euristica, jocul
didactic, povestirea, lectura dupa imagini, discutia colectiva,
munca independentad, jocul de rol.

forme de organizare:
individual, frontal, pe grupe



COMPETENTE SPECIFICE
si ACTIVITATI DE INVATARE - CLR:

1.1. Identificarea - Audierea unei povesti sau
a unei descrieri si
manifestarea reactiilor
corespunzatoare

“Poveste cu ... Inghetatad”

- Formularea unor
raspunsuri la intrebdri
despre continutul unui
mesaj/ text scurt audiat

Repovestirea unor secvente
preferate dintr-un text
audiat

semnificatiei unui mesaj
scurt, pe teme familiare,
rostit clar si rar




1.2. Identificarea unor
informatii variate dintr-
un mesaj scurt, rostit clar
Si rar

- Numirea personajului/
personajelor dintr-un
fragment de poveste audiat

- Oferirea unor rdspunsuri
la cererea elementard de
informatii: ,Cine? Ce?
Unde? Cum?”

(Elevii observa imaginile si
recunosc dragonul si
printesa rapita si inchisd in
turn. Fiind activitate
integrata elevii recunosc si
numadra figurile geometrice
din imaginea cu dragonul.)



1.3. Identificarea
sunetului initial si/ sau
final dintr-un cuvant, a
silabelor si a cuvintelor
din propozitii rostite clar
S1 rar

- ldentificarea, dintr-un sir, a
cuvintelor care incep/ se
termina cu un anumit sunet

- Numararea cuvintelor
dintr-un enunt scurt

- Asocierea unor litere s1
sunete

- Desenarea/colorarea unor
obiecte/ fiunte cu relevanta
pentru copii, a caror
denumire contine (in pozitie
init1ala sau finald) sunetul
specificat.



2.1. Pronuntarea clara a
sunetelor s1 a cuvintelor in
enunturi simple

Formulare de rdspunsuri la
ghicitori

Reproducerea unui mesaj
scurt cu schimbarea
intonatiei, in functie de
intentia de comunicare
(asertiune, intrebare,
exclamatie, suparare,
bucurie etc.)
Repovestirea unor
fragmente din povesti
audiate, cu reproducerea
intonatiei interpretilor
(cadrul didactic, actori
etc.)



WORDWALL — citirea cuvintelor care contin
litera 1

https://wordwall.net/resource/1382683
1/cuvinte-care-contin-litera-i



https://wordwall.net/resource/13826831/cuvinte-care-conțin-litera-î
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* 2.3. Participarea cu o JOCUT} de t,l,PUIi »od ne
interes la dialoguri 1m§8m?ilmd; ,,ge s-ar
scurte, in situatii de Intampla daca ...

; . . :
comunicare uzuala Povestirea unor

experiente trecute sau
prezente

¢ Dialoguri in diferite
contexte, reale sau

simulate, pe teme de
interes

* Jocuri de rol
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3.1. Recunoasterea unor
cuvinte uzuale, din universul
apropiat, scrise cu litere mari
s1 mici de tipar
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Recunoasterea si numirea
literelor mari si mici de
tipar pe diferite suporturi
(tablouri, cuburi, truse de
jucarii, asocierea formei
unui nor cu o litera)

Asocierea unor litere si
sunete

Punerea in corespondenta
a unor cuvinte formate
din 1-2 silabe cu imagini
potrivite, reprezentand
obiecte din universul
apropiat



4.1. Trasarea elementelor
grafice s1 a contururilor
literelor, folosind resurse
variate

Utilizarea corecta a
instrumentelor de trasare/ de
SCris

Jocuri de tip labirint

Observarea literelor din
plastic/ din alfabetarul
magnetic

Scrierea pe diferite suporturi
(pe etamina, pe tabla, pe
nisip, pe geamuri aburite etc.)
si cu diferite instrumente, a
unor modele liniare,
simboluri etc.

Decorarea literelor mari si
mici de tipar prin desene sau
prin colare, folosind seminte,
hartie, fire etc.



4.2. Redactarea unor
mesaje simple, in
contexte uzuale de
comunicare

4.3. Exprimarea unor

idei, trdiri personale si

informatii prin

intermediul limbajelor

neconventionale
Evaluare:

Observarea sistematica si
indeplinirea sarcinilor.

Decorarea unor obiecte/
desene folosind semne
grafice

Confectionarea unor
minicar{i pe teme
familiare, in care se vor
folosi limbaje
neconventionale
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Alte fise utilizate in aceastd saptdmanad

Literele Tsi |

CLUBUL DE LECTURA

~

in in-ca i-noa-ta
Ti n-tre n-ca-pe
il in-vins im-pa-cat
im- n-clin in-tre-cut
mi T-not ) | n-car-ca
MARTI
m- in-trec 1 [ Tnserat |
Tmi in-tors in-cur-ca
in n-clin im-pa-rat
i m-puns in-co-lo
il im-part ) in-cli-nat )
MIERGURI
i n-moi (" incasa |
l n-semn i-na-poi
n in-tru in-cli-na
imi in-spre n-ta-rit
m- in-vins | im-pa-ra-tea-sa )
JoI
i i-nalt in-ra-ma
im- in-curc in-nop-ta
il im-pac in-cur-cat
imi in-tins i-na-in-te
in u-ri |__In-cre-me-nit
© Editura EDU
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= CLUBUL DE LECTURA i:‘_’(’”‘

in-carc in-ca-pe-re
im-pins im-pa-iat
in in-moi in-co-lo-na
i in-cap in-car-ca-tor
im in-semn in-co-ro-na

E timpul pentru povestea sdptdmanii! Citeste-o cu atentie zi de zi si vei deveni
cel mai iscusit cititor al clubului.
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Din cufér au fesit cateva imagini, insa doar unele sunt pretioase. Descopera
cuvéntul fermecat al fiecarei zile si coloreazéd imaginea corespunzétoare lui.
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MEM - Competente specifice/ activitdti de invatare

1.4. Efectuarea de Addugarea si extragerea
adunari si scdderi in de elemente dintr-o
concentrul o0-31, prin multime de obiecte,
addugarea /extragerea a fiecare operatie fiind
1-5 elemente dintr-o insotitd de numadrarea
multime datd obiectelor;

& o Numéirare cu pas indicat

NGRS prin desen sau obiecte,
crescdtor si descrescator;

Crearea unor probleme
§-%-9| -5 simple dupd imagini
< date.
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EVALUARE — Rezolvarea
exercitillor de adunare


https://learningapps.org/12701473

2.2. Identificarea unor
forme geometrice plane
(pdtrat, triunghi,
dreptunghi, cerc) si a
unor corpuri geometrice
(cub, cuboid, sfera) in
obiecte manipulate de
copii si in mediul
inconjurator.

rep , prin desen, a
formelor geometrice plane
(patrat, triunghi, dreptunghi,
cerc) cu ajutorul unor
sabloane sau cu mana libera.
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3.1. Descrierea unor
fenomene/procese/
structuri repetitive
simple din mediul
apropiat, in scopul
identificdrii unor
regularitdti

Evaluare:

Observarea sistematica si
indeplinirea sarcinilor.

Observarea pdrtilor
componente ale
vietuitoarelor (plante,
animale) pentru
identificarea structurii
lor comune;

Identificarea simturilor
si utilizarea acestora in
explorarea mediului
inconjurator. (vizitd la
Muzeul de Stiinte)






/DP/Competente specifice/ activititi de invitare

* Vizionarea unor secvente din
desene animate, filme pentru
copii, audierea unor povesti

® 2.1. Recunoasterea
emotiilor de baza in

situatii simple, familiare consacrate, pentru identificarea
2 ) | s1 denumirea emotiilor de baza
TR, 7 PEE ale personajelor,

Sy
4 « Jocuri de tipul “Floarea
emotiilor”, pentru aprecierea
emotiilor in diferite situatii.
e https://www.youtube.com/watc
h?v=AGDtPw5gb4qg

e https://www.youtube.com/watc
h?v=HkuKHwetVV60O



https://www.youtube.com/watch?v=AGDtPw5gb4g
https://www.youtube.com/watch?v=HkuKHwetV6Q

AVAP - Competente specifice/ activitati de invatare

2.4. Transformarea unui
material prin tehnici
simple

Mototolirea, ruperea si
tdierea hartiei cu texturi
diferite; formularea de
intrebdri simple si
raspunsuri despre cele
observate, (cornetul de
inghetata si dragonul)
Modelarea plastilinei, a
lutului etc.; formularea
de intrebadri simple si
raspunsuri despre cele
observate.



/ EVALUARE - DRAGONUL




MM- Competente specifice/ activitati de invatare

1.4. Receptarea
cantecelor cu un ambitus
cuprins intre DO1-La, cu
o structura ritmico-
melodica asemanatoare
cantecelor din folclorul
copiilor

2.1.Cantarea in colectiv,
asociind miscarea
sugerata de text

Evaluare:

Observarea sistematica si
indeplinirea sarcinilor.

Audierea cantecului
demonstrat de
propunator sau redat cu
ajutorul mijloacelor
tehnice

Exersarea asimilarii
integrale a cantecului

Jocuri pe cantec cu

executarea unor migcari

potrivite continutului de

idei al textului.

(Intonarea cantecului

« v WS, »
Daca vesel se trdieste”.



