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SCENARIUL DIDACTIC
NARATIUNE

Scenariul didactic: Copiii invizibili

Titlu si nivel de adresare:

Prezentul scenariu didactic are ca titlu, dar si ca tema , Copiii invizibili” si se adreseaza elevilor de
la nivelul 6-7 ani, dar se poate adapta si pentru alt nivel de varsta.

Ce resurse multimedia foloseste?

Scenariul include o capsulda video, imagini preluate din film si benzi desenate cu tematica
asemanatoare.

Motivatia alegerii temei si a resurselor:

Situatia de invdtare este construita pornind de la capsula video The LittleMatchGirl, adaptare
dupa celebrul autor danez Hans Christian Andersen, scurtmetraj animat din 2006, ultimul de tip
capsuld, produs de Walt Disney Animation Studios si lansat de Walt Disney Pictures, regizat de
Roger Allers si produs de Don Hahn.

https://dovga.com/video /5873 /the-little-matchgirl

Tema a fost aleasa deoarece situatiile in care copiii sunt tratati ca niste bunuri sunt mai frecvente
decat ne imaginam si sunt de actualitate atat In cele mai sarace parti ale lumii, cat si in tarile mai
dezvoltate (saracie, razboaie, migratie, trafic de copii etc). Povestea lui Andersen despre fetita
sarmana care isi pierde viata, Incercand sa vanda chibrituri in mijlocul veseliei din cea mai
frumoasa noapte a anului, dar si in mijlocul indiferentei celor din jur, ramane astazi, la fel ca si
acum un secol, un semnal de alarma pentru societate, un strigat artistic de ajutor si o atentionare
impotriva indiferentei.

Scurtmetrajul de sapte minute, usor de inteles la orice vdrstd, reuseste sa transforme cuvintele

emotionante ale lui Andersen in animatie semnificativa prin utilizarea culorii, a muzicii si
miscarii, menite a stabili tonul emotional potrivit pentru The LittleMatchGirl. Se remarca o
multime de culori gri, albastru, albastru-gri care ajuta privitorul sa simta realitatea rece si cruda
a existentei de zi cu zi a fetei, dar si culori calde, portocaliu in diferite tonuri care apar in flacara
chibriturilor, sugerand partea de bine, lumina si speranta. Coloana sonora a filmului, Nocturna
din Cvartetul de coarde nr. 2 In re major de Alexandru Borodin, interpretata de Emerson String
Quartet, sustine firul narativ si emotional al povestii.
Este o poveste clasicd, atemporald si care ne aduce aminte ca depinde de noi oamenii, daca ne
coboram privirea de la Indltimea ochilor la cea a sufletului pentru ca toti copiii sa aiba dreptul de
a exista.
Obiectivele scenariului de invatare:
La sfarsitul activitatilor, elevii vor fi capabili:

e sdidentifice structura generativa a naratiunii;

e saanalizeze cateva modalitati utilizate intr-o capsula video pentru redarea unei naratiuni.

e sd construiasca un text scurt narativ pe baza structurii generative;



https://dovga.com/video/5873/the-little-matchgirl

Timpul alocat implementarii scenariului: aproximativ 10 ore. Activitatile pot fi adaptate in
functie de timpul, nevoile si interesele elevilor.

Resurse utilizate:

Implementarea scenariului de predare necesita un device, conexiune la internet, adrese web si un
aspect adecvat al clasei pentru a desfasura predarea in colaborare. De asemenea sunt necesare
fise de lucru din coli de hartie A4 si creioane colorate/carioca.

Structura scenariului de predare este urmatoarea:

Etapa de orientare

Va fi pusa intrebarea unitatii de invatare:

Cine sunt copiii invizibili?

Se vor stabili Impreuna cu elevii obiectivele activitatii, formulate pentru copii ca si intebari, si
care vor fi afisate in spatiul de invatare si amintite la fiecare intalnire:

Care este structura unui naragiuni?

Care sunt mijloacele/modurile prin care o poveste este prezentatd in format video?

Se va realiza pentru fiecare copil o fisa cu un desen care reprezinta o scara cu trei trepte. Copiii
vor fi informati ca au posibilitatea sa urce pe aceasta scara, in functie de cat vor fi de atenti, de cat
efort sunt dispusi sa depuna pentru a putea da raspunsuri la intrebarile deja afisate. Nivelurile
scarii sunt: nivelul I (prima treaptda) Mai am nevoie de un pic de efort; nivelul II (a doua treapta):
Am reusit destiul de bine; nivelul Il (a treia treapta): M-am descurcat foarte bine.

Va fi postata si vizionata capsula video The LittleMatchGirl.
https://dovga.com/video /5873 /the-little-matchgirl

Etapa de achizitie, aplicare si transfer

Va urma o sesiune de analiza referitoare la modalitatile prin care capsula video ne influenteaza
ochiul, mintea si sufletul, abordand rolul miscarii, culorii, luminii si sunetului, subliniindu-se
ideea ca nu urmarim filmul cu ochiul celui care 1-a realizat, ci cu ochiul nostru.

In continuare va avea loc o sesiune de intrebiri, urmarind structura generici a naratiunii si
exercitii pentru identificarea elementelor acesteia.

Pe baza structurii generice a naratiunii, se va realiza o productie de vorbire oral3, folosind benzi
desenate, cu o tematica asemanatoare celei abordate, profesorul inregistrand raspunsurile. Se va
proceda la o autoevaluare a productiei realizate, pe baza unei structuri simple si clare, in urma
careia se vor face si corectiile necesare.

Se va exersa respectarea structurii generice, completandu-se de catre copii benzile desenate cu
elemente scrise, cu ajutor din partea profesorului daca este nevoie. Prezentarea acestora se va
face prin productii filmate.

Etapa evaludrii procesului si rezultatului

La sfarsitul scenariului se va da raspuns oral la intrebarea unitatii de Invatare

Cine sunt copiii invizibili?

De asemenea se va marca si gradul de atingere a obiectivelor stabilite la Inceputul activitatii prin
stabilirea nivelului la care a ajuns fiecare participant.



https://dovga.com/video/5873/the-little-matchgirl
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Noi suntem stelutele, bunii vostri prieteni din K.
: « B W
fiecare noapte. =
Am inteles ca ne-ati cerut ajutorul pentru tema g
pe care o aveti. Suntem jucause, asa ca si voi, dar .
suntem si tare istete! .

In mesajul primit am inteles ca aveti nevoie de
sprijin deoarece veti invata despre:

Structura
naratiunii

Modalitatile
folosite

intr-un videoclip

Suntem alaturi de voi! Speram ca la sfarsit veti sti mai mult!
Succes!




Eu sunt Steluta Vede-Tot. Luminez tare, de aceea nu
ma raticesc. Sunt foarte curioasid. Imi plac mult
povestile spuse prin videoclipuri (sa nu fie prea lungil).
Oare care sunt modalitatile lor de realizare? Si care este
structura unei povestiri de succes? Interesant. Te pot
ajutal

Eu sunt Steluta Firi-Plictiseald. Imi plac jocurile,
exercitiile si tot felul de provocdri. Raspund mereu
prezent si am incredere cd vom face totul cat mai
atractiv! Sunt langa tine!

Eu sunt Steluta Aranjeazi-Tot. Imi place si respect
regulile - ele sunt ca un gard care te ajutd sd nu cazi!
Imi place ordinea si imi place ca totul si fie clar. Este
foarte important acest lucru pentru tema ta. Conteaza
pe mine!

Eu sunt Steluta Simte-Tot. Mad inrosesc repede
deoarece sunt mereu atentd la sentimentele si emotiile
celor din jur! Este important sd tinem seama de ele! Iti
voi aminti cd ceea ce vedem, ce auzim si ce spunem va
avea urmari asupra simtirilor noastre!

Eu sunt Steluta Memorica! Multi spun cd am o culoare
cenusie, dar cenusiul este culoare creierului. Te voi
ajuta sda pui In palatul memoriei tale lucrurile
importante invatate, concluziile la care ai ajuns.




Sa pornim la drum!

Regula 1: Citeste cu atentie intrebarile carora
le vei da un raspuns la sfarsitul activitatilor:
A.

Cine sunt copiii invizibili?
B.
1. Care este structura unui naratiuni?
2. Care sunt mijloacele/modurile prin care
o poveste este prezentatd in format

Regula 2:
Stabileste ce ai de facut si treptele scarii pe
care trebuie sa le urci!

A M-am descurcat

ﬂ - - | foarte bine!
Am reusit destul

de bine!

Mai am nevoie de
un pic de efort! -




Iti propun s3 pornim de la o capsuld video (este
ca o capsula care calatoreste 1n spatiu, dar este de
fapt un scurt film).

@@ Mi s-a parut atat de interesanta!

Abia astept parerea ta!
Capsula video o gasesti aici:
https://dovga.com/video /5873 /the-little-

matchgirl
Hai sa o vizionam! Esti gata?

1. Unde ati intalni cel mai probabil povestea pe care tocmai ati vazut-o?
Incercuieste fulgii cu raspunsurile corecte:

Intr-o reclama TV

Intr-un film

Intr-o emisiune de moda

2. De ce crezi ca a realizat regizorul capsula video de mai sus? Coloreaza
lumina felinarului care reprezinta raspunsul tau:

Pentru a prezenta o zi de iarna dintr-un oras;

Pentru a prezenta cum se vindeau chibrituri in acel oras;

Pentru a trage un semnal de alarmd pentru societate si o
atentionare impotriva indiferentei fatd de viata copiilor

]



https://dovga.com/video/5873/the-little-matchgirl
https://dovga.com/video/5873/the-little-matchgirl

3. Ce moduri sunt folosite in capsula video pentru a reda povestea? Incercuieste
chibriturile care reprezinta raspunsul tdu. Atentie! Exista mai mult de un
raspuns!

Imagine

Dialog

Sunet

Discurs scris

Miscare

4. Acum este timpul sa raspundem la cateva intrebdri pentru a descrie
evenimentele. Te voi sprijini alaturi de profesorul tau, acolo unde este necesar. Vei
incercui litera la care se gaseste raspunsul tau.

@ Unde si cand s-a intAmplat povestea? Incercuieste rdspunsul corect.

o €t it

a) Totul se intdampld in noaptea Anului Nou, ‘_\ A Aﬁ

¢ 1

intr-un sat de munte Donnnn p
TR ‘a’?‘

b) Totul se intampla in noaptea Anului
Nou, pe o stradd, intr-un mare oras.




@ Cine este/sunt personajele principale? Incercuieste raspunsul pe
care il consideri corect.

b. Copiii si pdrintii lor

a. Fetita care vindea chibrituri

@ Cine sunt personajele

a. Mama fetitei

b. Bunica, oamenii de pe
strada

c. Copiii si Mos Craciun




Va reamintesc: sunt aici pentru ca imi place ordinea
si imi place ca totul sa fie clar. Daca sunteti atenti, nu
va fi deloc dificil! Va luminez drumul!

@ Ce se intampld la inceputul povestii?







Q\‘? Care a fost momentul in care temerile tale pentru viata fetitei au
fost cele mai intense? Alege imaginea.




Haideti sa ne punem in locul personajelor povestii
noastre. Oare ce au simftit si au gandit ele?

@ Care sunt sentimentele si gandurile personajelor principale ale
povestii? Incercuieste imaginea potrivita raspunsului tau.
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Ei, si uite inca o provocare! Sper ca nu ati uitat ca imi
place sa respect ordinea si regulile! Sunt langa voi!

Steluta Aranjeaza- Tot este aici!

~

=" 5.0, povestea noastra este confuzi! Aranjeazi iamginile in
« ordinea corectd! Scrieti numarul potrivit in cercul fiecarei imagini.
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Tine minte!

Pentru a intelege o poveste, trebuie sa punem
evenimentele in ordinea In care acestea s-au
intamplat, adica mai intdi ce s-a Intamplat la
inceput, la mijloc si apoi la sfarsit.

Aceasta se numeste ordine cronologica

=

O, da, dar este important sa tinem seama si de emotiile si de
gandurile noastre! Ei, uite, chiar daca nu inteleg mereu toate
cuvintele si propozitiile, observ mainile, miscarile, expresiile si asa
reusesc sa-mi dau seama cum te simti si la ce te gandesti.

= o)

5. Luati locul Stelutei Simte-Tot si vedeti daca puteti sa intelegeti
sentimentele si gandurile eroilor pe baza imaginii oferite. De data aceasta
sa inregistrezi audio raspunsul tau si poti sa desenezi

emotiile/sentimentele. - ~

— '
)
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redate cu gri, albastru, iar altele au si culori calde?

7. Desi nu erau cuvinte in capsula video , cum ai facut sa intelegi
sentimentele si gandurile eroilor nostri? De ce unele scene sunt

Prin urmare, atunci cand privim un video
intelegem ca rolul imaginii este important
pentru ca ne arata cum se comporta eroii.
Imaginile ne ajuta sa intelegem sentimentele
si gandurile lor.

—




Sper ca nu m-ati uitat. Eu sunt Steluta Fara Plictiseala.
Am o provocare pentru voi!

8. Sa incercam sa vedem videoclipul intr-un mod diferit. Ei bine, vom

urmari acelasi videoclip, dar cu ochii inchisi. Cum ti-a placut? A fost la fel de
interesant?

9. Sa Incercam sa punem din nou videoclipul, dar de data aceasta ar trebui sa
avem urechile acoperite, sa nu auzim nimic. Cum a fost? Crezi ca muzica si
sunetele te-au ajutat sa intelegi evolutia povestii?

10. Daca ritmul, linia melodica si volumul muzicii ar ramane aceleasi de-a
lungul povestii, credeti ca am intelege la fel povestea sau ceva se va schimba?

11. Daca modul de intelegere se schimba, cum te afecteaza in fiecare caz (daca
ritmul ar fi acelasi, daca linia melodica ar fi aceeasi, daca volumul muzicii ar fi

acelasi?)




Urmadreste din nou urmatoarele puncte din videoclip si scrie sau spune
emotiile, sentimentele care te incearca de fiecare data. Poti daca vrei sa pictezi
fete cu emotii cu ajutorul profesorului tau.
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12. Ce rol joaca schimbarea muzicii in povestea noastra?

Deci, intelegem ca sunetul dintr-un videoclip joaca un A
rol foarte important deoarece:
e Ne ajuta sa intelegem momentele povestii;
e Ritmul si intensitatea melodiei evoca emotii
diferite, ne ,tine cu sufletul la gura”, ne da stare
de liniste sau de furie etc,;
e Intensitatea trdirii unui moment este dat de
muzica.
e A

13. Priveste cu atentie imaginile de mai jos. Ce imagine arata cel mai bine
realitatea rece si cruda a existentei fetitei? Pune un X in imaginea

.

28




Priveste cu atentie imaginile de mai jos. Ce imagine indica mai bine partea de
bine, lumina si speranta a fetitei?

14. Ce ai constatat? Daca toate imaginile video ar fi la fel de colorate, la fel de
luminoase, ati putea viziona Intregul videoclip sau l-ati gasi monoton, banal,
lipsit de imaginatie?

15. Imaginea este foarte importanta pentru un
videoclip. Culorile, luminozitatea si claritatea
imaginii arata eroii, sentimentele si actiunile
lor.

Iti voi citi acum povestea Fetita cu chibriturile,
scrisa de Hans Christian Andersen.

Daruieste capsula video si povestea prietenilor
si familiei tale! Va fi un dar pretios!




=1 % ¥ 5

-~

Atunci cand spunem o poveste, avem un:
e Inceput
e Mijloc
e Sfarsit

Ne asiguram ca povestea noastra respecta urmatoarele:
Unde?
e Locul
Cand?
e Timpul
Cine?
e Personajul sau personajele principale
e Celelalte persoane implicate
Ce? Cum?
¢ Un eveniment care declanseaza actiunea
e Actiunile eroilor
¢ Un moment de trdaire maxima, pe care il numim punctul
culminant
e Redarea gandurilor si sentimentelor eroilor din fiecare
eveniment diferit al povestii

e (Cum se termina povestea J




@@ Te salut, sunt Steluta Memorica! Ti-am promis ca te voi

~ ajuta sda pui in palatul memoriei tale lucrurile
importante invatate, concluziile la care ai ajuns. E
vremea sa o facem!

17. In benzile desenate urmitoare, autorul a scris cu cerneald invizibild
cuvintele personajelor din povestea Puiul. Dar intelegi ce se intdmpla?
Inregistrim povestea ta, care cu siguranti, va fi foarte interesanti!
Imaginile le gasesti pe internet la adresa:

htpp://www.liveinternet.ru/user/maknika/

s
-hueinternet _ruduaers/maknika

E



Q» Unde si cAnd s-a IntAmplat povestea?

50, : A : : o
Q‘ Care sunt sentimentele si gandurile personajelor principale ale
povestii?

.



18. Poti sa spui povestea puiului de pasare si al fetitei, urmarind imaginile,
chiar daca lipsesc cuvintele pe care le spun?

Acum vei asculta Inregistrarea. Vei avea un tabel care te va ajuta sa
gandesti asupra modului in care ai lucrat.

G\Q Pune X pe emoticonul fericit pentru DA si
~ X pe emoticonul trist pentru NU.

Am mentionat ce se intampla la
inceputul povestii?

Am vorbit despre eroii povestii?

Am mentionat ce se intdmpla in
mijlocul povestii?

Exista un timp in care a fost mai
multa tensiune, fiind captivant?

Am vorbit despre ce se intampla la
sfarsitul povestii?

Am vorbit despre sentimentele si
gandurile personajelor?




19. Tu si vecinul tau sunteti scriitori de benzi desenate. Inserati cuvintele
pe care credeti ca le-ar spune eroii in bule. Puteti cere ajutorul unui
profesor acolo unde nu sunteti siguri cum se scriu cuvintele.

Veti pregati prezentarea textului final in fata clasei astfel: veti fotografia
benzile desenate realizate si veti inregistra cuvintele personajelor. Fiti
creativi si cititi ca niste actori!

=ZAu - Tiveinternet rudusers/naknika

E




Ti-am promis ca te voi ajuta sa pui In palatul memoriei
@@ tale lucrurile importante invatate, concluziile la care ai
I ajuns. Pentru aceasta, ne vom intoarce la intrebarile de la
inceputul activitatii. A trecut ceva timp, nu-i asa? Sa ni le

reamintim:

A. Cine sunt copiii invizibili? Cred ca ai deja un rdspuns. Unde 1i gasim
astdzi? Ce putem face noi pentru ei? Dar oamenii mari?

B.
3. Care este structura unui naratiuni?
4. Care sunt mijloacele/modurile prin care o poveste este prezentatd in
format video?

Ce zici? Unde ai ajuns pe scara? Pune un emoticon deasupra treptei
pe care ai urcat. Nu esti inca sus? Cred ca ar trebui sa ceri sprijinul
profesorului tau, al unui prieten, al unui parinte si, sunt sigura ca vei

reusi!
4 !

M-am descurcat

A ] foarte bine!

Am reusit destul
de bine!

Mai am nevoie de
un pic de efort! "

Pupici cu sclipici! ',

E



